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Vad ar TagSpar ?

Med datorprogrammet TagSpér kan du gora tva saker: bygga en
modell av en tiganldggning (eller ett verkligt sparsystem); och
kéra tdg 1 modellen. Forsta sidans bild visar ett exempel pa vad
man kan bygga. Overst syns sjilva anliggningen; under syns den
kor-pulpet som du anvénder for att mandvrera tagen (i detta fall
fyra stycken tig-set). Den hér handledningen koncentrer sig pa

bygget av sjdlva modellen, d.v.s. 1 forsta hand sparsystemet.

Antag att du har en tdganldggning - eller tinker skaffa - med
spér, véxlar, signaler, lok och vagnar. Vad kan du bygga av
detta? Du kan forstas prova dig fram praktiskt. Men det kan vara

svart att fa fram den bésta anldggningen.

Med simulering i datorn kan du siitta ihop ett spirsystem
som ger det optimala av det du har. Dessutom fir du nu

mojligheten att planera for det du skulle vilja ha.

Den hir datoranldggning kan bli hur stor som helst, nira nog, och
kan se ut ndstan hur som helst. Fast om du vill avbilda en HO-

tdganldggning maste du forstas tinka pa att sparen har en viss

langd och en viss krokning. Vill du avbilda en verklig forebild
med fri krokningsradie och fri lingd gar det ocksd; dator-
modellens skala &r valfri. I den har handledningen far du i forsta

hand veta hur du kan avbilda HO-fallet.

Bygga steg for steg.
Hur skapar man da sjdlva sparanldggningen?

Lat oss bygga ett sparsystem med programmet TagSpér. Det hela
forutsitter att du registrerat dig via epost: ra@minpost.nu

och dé fatt en kod som ppnar BYGG-delen i TagSpar.exe.

Det hir dr vad vi ska bygga :
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For att bygga en datormodell av ett sparsystem anvinder man en
bygg-pulpet; den du ser hédr ovan. Det &r ménga knappar for allt
det som man vill kunna bygga. Men lugn, man behdver inte veta

allt pd en gang. Och 1 sinom tid ska det mesta bli forklarat.

S& hdr far du fram BYGGpulpeten. Starta forst programmet
TagSpar.exe ; da visar sig spérslingan och KORpulpeten vi sig
pa forsta sidan. Langst till hoger pa pulpeten sitter knappen

bygg >
BYGGpulpeten hir ovan.

(om du registrerat dig). Tryck pa den si far du fram

Langst till hoger pd BYGGpulpeten stir namnet pd den tag-
anldggning som avbildas: marklin. I rutan Anldggningens yta
ser vi att mirklin-anliggningens storlek 4r 2,41 x 1,27 (meter).
Titta s i1 rutan Visa; dér anges att avbildningens skala dr 1:20

(den verkliga HO-anldggningen dr i sin tur i skala 1:87).

Lat oss leka lite med rutan Visa. Klicka i den lilla rutan mitt for
Mskenskarvar, si att vi far en bock diar. Modellen visar dd alla

de skenor som satts samman for bygget. I sjdlva verket bestar det

av 66 raka skenor och 44 bdjda. Det kan man lédsa i1 rutan ldngst
till vénster under antal / sken. Dér stir ocksa att det finns 6
vaxl.ar med avvikelsebdj at vénster, samt 5 at hoger. Dessutom
stir en 1:a ddremellan, och det anger att ett sparkors anvinds i
sparplanen. Du fér alltsd en uppfattning om vad som krévs i

material for att bygga en verklig anldggning.

Undersok vad som hédnder ndr man bockar for och av de olika
alternativen 1 Visa-rutan. Klicka ocksd pd knappen 'land| 1
grann-rutan Rita. Nér du kollat fardigt, se till att ha Msparnat,

och Mskenskarvar forbockade. Dags att bygga!

Steg 1. Sitt den forsta punkten pd planen.

For att bygga var egen modell borjar vi med att tdmma skdrmen.

Langst upp till hoger sitter knappen som gor det: | TomSkarm| .

Tryck alltsa pa den (med vénster musknapp).

Flytta muspekaren till en plats pa planen dér du vill bérja bygga
(ndgonstans uppe till vénster). Tryck pd vinster musknapp — dé

ritas en rund liten cirkel pa skdrmen, som vi ska kalla en punkt.



Steg 2. Gor en kvartscirkel.
Titta éter 1 rutan till vanster pa BYGGpulpeten. Dar star :
Lagg till ----- M-skenor. Dér under finns tre knappar :

----- skenor —mm—

hi:iiI rgaﬁdl']e Den 6vre knappen ldgger till skenor som bojer av
rakI 'f'gﬁd till vanster. Den mellersta knappen lagger till raka

langd ,
hiji|1§E_g5 skenor, den nedre hoger-bojar.

Hur vet man da vad som &r rakt fram ? — frdn punkten alltsa. Jo,

det syns ett rott streck ut till hoger fran punkten, och det ér 1 den

riktningen skenorna laggs. Tryck nu pd | b6j | -hoger-knappen.

Tre génger, och du far en vacker kvarts-cirkel.

Om det blir fel — ta det lugnt. Man kan radera

planen med T6mskéirm|, och gora om tills det

blir rétt. F6lj da bara instruktionerna fran steg /.

Steg 3. Gor kvartscirkeln storre.
Det ér en god vana att spara det man gjort lite da och da. Pa det
sattet slipper man gora om alltihop frdn borjan. Om négot inte
blev som man ténkt sig kan man gi tillbaka till ndgot som man
sparat tidigare.
For att spara kvarts-cirkeln maste du forst sétta en slutpunkt pa
den. Det gor du genom att trycka i cirkeln langst till vinster i

Punkt-rutan. Det star @ i den, och ndr du tryckt, 2. En ny

punkt, n:r 2, placeras nu ut pa planen dér du slutade.

Sa ska det sparas. For muspekaren till rutan Fil. Under ordet Fil
kan man skriva ett namn med hdgst 8 bokstdver pd det man vill
spara; i vart fall har vi kallat byggplanen for ex, och sedan lagt
till ett nummer. Du kan vél skriva ex1 (man trycker pa vénster
musknapp ndr muspekaren dr pa skrivytan; och skriver nér ett

streck blinkar i skrivrutan; sudda om du vill). Ok, har du skrivit

ett namn ? — da& dr det bara att trycka pa knappen | sparaj| .

Steg 4. Gor en dubbeldtta med ett sparkors.

Det gick ju bra. Det &r bara att fortsdtta pa samma sétt. Om du
vill testa lite pa egen hand kan du gora det. For bara muspekaren
over den punkt du vill fortsétta fran, utan att klicka. D4 tédnds den
rod. — Nar du sedan ér beredd, gar vi vidare till sparkorset; det

maste jag forklara lite noggrannare.

Sparkorset. Himta filen ex1 innan vi bdrjar; alltsa, se till att det
star ex1 i rutan under Fil och tryck pa | ex1 hamta | .
Aktivera punkt nr 2 genom att féra muspekaren over punkten sé
den ténds. Har ska ett sparkors laggas. Gor sé hir..

Titta pd BYGGpulpeten; dir stir Légg till----M-skenor. Andra
rak skenléngd till 193 mm genom att trycka pd knappen [ .
Omedelbart till hoger finns nu en dubbelknapp: tryck pa den undre
delen av@, sa laggs ett sparkors till din kvarts-cirkel.



Du kan direkt fortsdtta med att lagga till tre vénster-bojar s att vi
far dnnu en kvartcirkel. Sétt darpd en punkt, nr 6. Fortsédtt med
ytterligare tre vénster-bojar. En punkt 7. Och sa fem vénsterbdjar

for att ater komma till sparkorset, pkt.4. Da ser det ut sd hér :

Nér spirdragningen nér sparkorset ansluts korset automatiskt (s&
du behover inte trycka dit ndgon extra punkt i slutet).
Kom ihag att spara det du byggt, lat oss kalla detta stadium ex2.

(Korsets punkter blir nu svarta.)

Varfor satte vi en massa punkter pa cirkeln till hoger? Jo, for att
ha anslutningspunkter redo nér vi skapar véxlar. Men dit har vi
inte kommit riktigt &n. Forst méste vi gora dubbeléttan fardig.

Aktivera nu den 16sa dnden pkt.5 av sparkorset genom att fora

muspekaren over punkten sa den tdnds. Nu dr det bara att trycka

dit 8 stycken hoger-bojar tills vi kommer tillbaka till den forsta
punkten vi satte ut. Spara som ex3.

Nu har vi skapat dubbeléttan och den har 8 punkter. Om man for
muspekaren dver punkterna, s kan man studera hur punkterna ar
forbundna med varandra; det syns i rutan Punkt. Med roda siffror

anges ocksé vilken riktning som varje punkt har.

~ Punkt ——Lsgg til-- D& den hér bilden &r punkt 2 i fokus

Ll (sparkorstes Ovre vanstra punkt).

1 o i Den kommer fran punkt 1 och gér
0 U _wand | vidare till punkt 3.

Dess riktning dr 3 , d v s rakt ner.

Fran punkten i mitten ar riktningarna 0-1-2-3- 4/0 satta s hér:

1 Titta p& nigra andra punkter for att se hur de
L
2 — 0/ 4 &r forbundna med varandra. Se ocksa efter
e | N
3 vilken riktning de har (punkt 4 &r intressant).

Steg 5. Skapa vixlar

Dags att bygga in vixlar sd du kan vilja andra spar for tdgen.
Ga till punkt 6. Fran den vill vi dra ett nytt spar till punkt 8.
Punkt 6 har riktningen &t hoger, men vi vill dra sparet &t vénster.

Darfor méste vi vinda pd riktningen, och det gér man med

knappen| vand | som finns under rutan med . GOr sé har..




Ténd punkt 6 genom att fora muspekaren dver punkten; vi ser att
riktningen dr 4. Klicka nu pa ; vi ser direkt att det roda
strecket vid punkten byter riktning. Om man placerar mus-

pekaren dver punkten ser vi ocksa att riktningen dndrats till 2.

Ok. For att skapa en vixel i punkt 6: still forst in en

mm skena med knapparna . Tryck sedan dit sammanlagt fyra
raka skenor. Ligg till tre stycken — hoger skenor. Och, liagg

sa till en sista rak skena, s& ndr vi punkt 8. - Spara som ex4.

Vixelspaken i1 punkt 6 blev vil bra. Men... varfor sparades inte

sista rakstrackan? Det dr ju ett glapp mellan punkterna 10 och 8!

Problem — en extralektion
Om du vill bli klar snabbt, kan du hoppa 6ver den hir lektionen
nu, men l4s den 1 sé fall senare (mer finns dessutom sist).
Det tycktes ga sd bra; men sa fick vi det hiar skenproblemet, som
egentligen handlar om att skenorna inte alltid passar ihop.
Fundera namligen ett tag pa denna fraga:

hur ldngt dr avstandet mellan pkt.10 och pkt.8 ?
Svaret kan man ldsa i panelrutan Lank. Gor sa hir: for mus-
pekaren over punkterna i foljd - da ska det sta vid p1-p2: 10-8.
I langd-rutan finns da svaret pa frdgan: avstdndet mellan

punkterna dr 193 mm, men den skena vi forsokte foga in &r bara

180 mm; ett glapp pad 13 mm

alltsa.

Problemet uppstod for att
sparkorset dr 193 mm mellan

pkt.2-3 (och mellan pkt.4-5).
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ska gé ihop. Detta dr en typ av
problem man moter ndr man bygger sparplaner. Mer om sadant i

avsnittet Korrigera fel. Nog om detta nu; ater till planen.

Steg 6. Gor firdig spdrplanen.

Ténd punkt 10 och lagg till en mm skena. Sa dir.

Och hur ska fortsittningen byggas (bild nésta sida)?

Mitt forslag dr att du forst bygger ut ett spar mellan pkt.9 och 1
(pkt.11-14). Punkt 9 har rétt riktning for att dra spéaret till vénster.
Téand alltsé bara punkt 9, lidgg till en rak skena, sa tre hoger-bojar.
Ytterligare en rak skena, men den ska ha lingden 193 mm.

Tryck fram den langden med knappen . Sa tre hoger-bojar.
Sist en m 180 mm lang skena till punkt 1. Se hir:



16 17

14 1
1§ 20
155 {184 b 21
12 a2 2.9 Lig 922
197
mm 5
124 104 s 7 o3
21 o2 d
119 6
26 ' ' ' L

Harefter bygger du forslagsvis spérstraickan mellan pkt.13 och 7
(pkt.15-19). Inga konstigheter forutom den nést sista raka skenan

mellan pkt.18-19 som ska ha langden 193 mm.

Nér du sedan bygger strackan mellan pkt.1 och 12 (pkt.20-27)
ska du tdnka pa att sdtta en extra punkt (nr 21) i bro-bdjen uppe

till hoger. Och att den raka skenan efter pkt.22 ska vara 193 mm.

Steg 7. Bygg en bro eller tunnel

Om du nu byggt ut banan med 27 punkter, ska vi skapa en bro
mellan punkterna 20 och 21. Det gor du genom att forst markera
pkt.20 och pkt.21 som en /ldnk. Det dr bara att fora muspekaren

over de tvd punkterna, sa att de tdnds en i sdnder. Ga sedan ner

med muspekaren till BYGGpulpeten, men se till att du inte nuddar

nagon annan punkt pa vigen/ Du ska g till rutan Lank. Dér ska

std vid p1-p2: 20-21. Dir finns ocksd en knapp | bro| som du

trycker pd. D4 skapas en gra bro mellan punkterna 20 och 21.

Spara i fil. Om du vill se bron béttre kan du markera Mbanvall.

Som du ser finns dér dven en knapp| tun | for att pd samma sitt

skapa en tunnel mellan tvd punkter (eller flera). Om du vill kan
du i stéllet for bron skapa en tunnel mellan punkterna 17 och 18.

Prova det.

Steg 8. Stickspadr och signaler

Tanken dr att ldgga ett stickspar som borjar ndgonstans mellan
punkterna 11 och 12. Men dir finns ingen anslutningspunkt. Da
far vi skapa en.

Vi borjar med att ta bort sparet mellan punkterna 11 och 12.

Markera punkterna genom att fora muspekaren 6ver dem. I rutan

Lank ska nu under p1-p2 std 11-12. Tryck pa knappen TaBort|,

och lanken ska forsvinna.
Markera nu punkt 11. Légg till en hoger-boj. Lagg till en punkt.
Liagg till ytterligare tva hoger-bojar, som ansluter till punkt 12.

Den nya punkten &r nr 28. Fran den drar du sticksparet; se nésta
sida. Téank pa att vinda riktningen i punkten innan du lagger ut

skenorna.



I slutet av sticksparet kan man lampligen stélla en stoppsignal.
Det goér man genom att tinda slutpunkter@ pa planen och sedan
klicka pd& BYGGpanelens Punkt-cirkel. Klicka fler gidnger och
fargen blir rod / tas bort. - Om du vill kan du pa samma sétt

stdlla signaler pa punkterna 30, 25 och 26. Och pé andra punkter.

Nu ér anldggningen 1 stort sett fardig och du kan borja testkdra
den. Om allt d4 fungerar som det &r ténkt, kan du forstora anldgg-

ningen (dndra skalan), rita ett landskap, stilla in nivéer pé sparen.

ATT TESTKORA SPARPLANEN

For att fa fram KOR-pulpeten trycker du pa knappen [kor >| langst

ner till hoger. Det dr lika litt att atervianda till bygg-pulpeten

genom att trycka pd en knapp | bygg > som finns pa korpulpeten.

Du béhover nu stdlla upp tdgset pd spdren. Gor sd hdr:

1..tryck i cirkeln till hoger om START . En pil visas di.
2..markera en punkt pa sparplanen dir du vill stélla taget, t.ex. vid
signalen pa sticksparet, pkt.30. Numret syns da i cirkeln.

3..ta muspekaren till en tdgruta t.ex. den bl4; klicka i1 den lilla
cirkeln vid Tag 1. Loket stélls da upp pé skenorna. — Om det star
at fel hall, ga till BYGGpulpeten och vind pé punktens riktning.

4. koppla pé vagnar till loket genom att trycka pd knappen|pa |.

Stall upp flera tdg. Spara i ny fil med hjélp av knappen.
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For att kora tdgen :

1..tryck pd| START | Den gula lampan ténds.

2..vippa vanster (rod) spak uppat (fram)
3..for upp (den bld) hastighetsspaken. Téget borjar accellerera.

Vixla spar genom att klicka med musen pé en véxelpunkt.

Andra stoppsignal genom att klicka p4 den med musen.

Om tag krockar kan du starta om med knappen| aterstall-->|.




Steg 9. Korrigera fel i spdrplanen

Detta &r ett stort kapitel, som vi bara kan nudda vid hér.
Utforligare instruktion finns pa internet. Fel kan uppstd av tva
skél: dels pga. ofullkomligheter i programmet, och det vill jag
forstés ritta till med din hjélp (rapport). Det andra skilet ar att en
HO-anldggning som t.ex. Mérklins (som finns i detta program)
byggs med bestimda spérldngder och kurvradier. Det kommer
alltid att uppstd glapp och sneda skenskarvar. Dessa avvikelser
kan man avlidsa med programmet; pd BYGGpulpetens menyrad
(nést Overst) star ’korrigera’ . Klicka dér si visar sig en ny rosa

panel, dir man kan &ndra (skriva in nya) punkt-vérden.

Enklast dr dock vanligen att | Tabort | lankar och géra om.

P& korrigeringspanelen finns data for varje punkt i sparplanen.
Man kan stega sig fram bland punkterna med pilknapparna

overst; diremellan finns en ruta for punktens namn.

Panelrutor med avvikande farg har data som man kan inspektera
och sedan dndra vid behov; skriv i s& fall in ett nytt virde, och

tryck pa knappen spara.

Skenskarvar kan inspekteras vid lank-avvikelse%.
Virdet 0 % anger en perfekt skarv; 1 % ar nog en acceptabel
hogsta avvikelse. Man kan fa avvikelser (sneda skarvar) att synas

pa sparplanen genom att sétta ett maxvirde med pilknapparna.

Steg 10. Skala, landskap, hojdnivder

Om du dr n6jd med din sparplan kan du forst skala upp den om

du vill. Det bor du goér innan du ritar dit ett landskap.

Skalning

Skalningen utférs med BYGGpulpeten (se bild sid 2). For att gora
modellen storre gar du till Visa-rutan. Skalan ar instilld pa 1:20.
Du klickar nu till vanster om HO—maérket pa knappenB. Skalan
dndras d& med en multipel 17,7487 for varje tryckning. Om du
trycker fem génger hamnar du pé skalan 1:10. Bilden pa skdrmen
dr d& dubbelt sé stor som tidigare

Du mirker nu att spirplanen inte lingre passar in i1 skdrmramen.
Det forsta du gor dr da att dra ut ramkanterna sa mycket som din
skérm tillater. Det andra du kan gora ar att flytta pa sjilva spar-
planen. Det gor du med hjélp av den gra spaken i1 Visa-rutan; tryck
pa spaken och hall musknappen nedtryckt medan du flyttar spaken.
Slapp. Upprepa. Nir du fatt sparplanen pa ungefir ritt plats,
finjusterar du med pilknapparna som &r grupperade runt spaken.

Mer om skalning finns pé internet.

Rita landskap

Eftersom du har tre parallella spar langst ner i1 sparplanen passar
det vél att lagga en station dir med tva eller flera plattformar. Det
astadkommer man genom att forst bocka for rutan MRita. Da

kan du mala med olika farger och penselbredder; och rita figurer.



Observera detta innan du borjar rita: om MRita ar forbockad
och du trycker pd spara kommer landskapet att sparas i en
sarskild bmp-fil. 1 s& fall kommer allt som syns i ramen att
sparas. Innan du borjar rita ska du dérfor tdnka pa om du vill ta

bort (avbocka) sparsystem och banvaller i landskapet.

Du far prova dig fram. Klicka till exempel pé stad s& far du en
gra farg till en stationsplattform. Om firg kommer pa sparen gor
det inget eftersom banvallen doljer. Eller sé kan du sudda genom
att halla hoger musknapp nere och féra musen over det du vill ta
bort. Sist, innan du sparar, kan du sudda bort sparen 1 landskapet.

Redigera eventuellt med ndgot ritprogram, som Photoshop.

Stdlla in nivder

Spéret mellan pkt.20-27 gar upp i bergen och pa en bro dver en
dalging (se nista sida). I dalgangen gar ett annat spar gar fram.
Dessa nivaskillnader kan man bygga in i sin spdrplan. Det &r
viktigt om man vill §vertyga sig om att en stigning &r rimlig och

att tdg verkligen kan passera under en bro.

Nar man bygger hojder finns en regel: 75 / 1800 :

1..en tagpassage krdaver minst 75 mm under bron

2..stigningen bor uppga till hogst 5 %, samt borja och sluta mjukt.
Det kraver omkring 10 skenor, vilket blir omkring 1800 mm .
Viharda 75/1800 = 4.2 %.

For att stdlla in nivan pa en punkt gor du sa har:

-Markera en punkt som du vill héja, t.ex. pkt.20. Dra det bla niva
reglaget uppét. Finjustera med pilknapparna; stéll in 75 mm.
Detta dr hogsta punkten. Hit upp ska sparen stiga och fran denna
niva ska de sedan sjunka.

-Markera nu bron, dvs. lanken pkt.20-21. Pkt.21 ligger pa niva 0.
Nivaskillnaden ldser vi av vid A%; dar star virdet - 19.8. Bron
ska ligga pa nivan 75 vid bada dndarna; nivaskillnaden ska alltsa
vara 0. Still in 0-virdet genom att klicka pd A%.

-Klicka till sist pa knappen sa overfors ratt niva till pkt.21.

Den blir nu ocksd 75 mm.

Fortsétt med ldnken pkt.21-22 genom att klicka pa knappen H
Har ska vi stilla in lutningen -5%. Still in det virdet genom att
klicka pad A% (eller genom att skriva in vardet).

Overfor lutningen pé pkt.22 genom att klicka pa knappen

Pkt.22 far nu nivan 65 mm.

Fortsitt pa detta sitt med ldnkarna pkt.22-23, pkt.23-24, osv.

AVSLUTNING

Jag hoppas det hir hjdlper dig att komma igang. Far du problem,
hor av dig. Och dela girna med dig av dina byggen via ..

epost: ra@minpost.nu
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